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Oz: Ogretici ile dgrenici arasindaki iliski, egitimdeki en 6nemli yap1 tasidir. Bu iliskiyi
diizenleyen model arayislart egitimin temel meselelerinden biri olmustur. Yap: iskelesi
(scaffolding) yonteminin egitim alaninda kullanilmasi, 6grencinin belirlenen hedefe ulagmasi
icin gerekli materyallerin diizenlenmesi, gelistirilmesi ve uygulanmasi agisindan 6gretmenin ve
o0grencinin konumlarina yeni bir bakis acist getirir. Bununla birlikte, dilbilimdeki gelismeler
1s181nda baglamsal 6grenmenin bir ihtiyag olarak ortaya ¢ikmasiyla hikaye ve hikaye anlaticiligy,
yabanct dil 6gretiminde etkili bir tiir ve yontem olarak yaygin bir bigimde kullanilmaya
baslanmigtir. Bu ¢aligmada, “Dil 6gretimi uygulamalarinda kullanilan hikaye anlaticiligi yontemi
ile egitim alaninda kullanilan yap1 iskelesi yontemi, yabancit dil Ogretiminde bir arada
kullanilabilir mi?” sorusundan yola c¢ikarak her iki yontemin de birbirini besleyen hatta
tamamlayan argiimanlar1 6rneklerle ortaya koyulmaya ¢aligilmistir. Teorik bilgilerin ardindan
yontemlerin birlikte kullanildigi yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimine yonelik bir uygulama
ornegi sunulmustur.

Anahtar kelimeler: hikdye anlaticiligi; yapi iskelesi; yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi.

1. Giris. Yabanci dil oOgretiminde kullanilan yaklagimlar ve yontemler
incelendiginde, dilbilgisi-ceviri (geleneksel) yontemi ile baslayan ilk donemde edebi
metinlerin dnemli bir yer tuttugu goriilmektedir. 1950’lerden itibaren yapisal dilbilimin
ortaya cikmasi ile birlikte, edebl metinlerin yerini islevsellik, dolayisiyla giindelik
yasam dili ve diyaloglar almistir (Giines, 2011: 1). Yapisal dilbilimin etkisiyle ortaya
cikan dogrudan yontem, isitsel-dilsel yontem, gorsel-isitsel yontem, tiim fiziksel yontem
ve dogal yaklasim gibi farkli yaklasim ve yontemlere bakildiginda da edebiyata pek
fazla yer verilmedigi goriiliir. Buna karsin, 60’1 yillarda dilbilimin, dili iletisim yetisi
cercevesinde degerlendirmeye baslamasiyla iletisimsel yaklagimin temelini olusturan bir
yonelim ortaya ¢ikar. Bu yonelimden dogan edimbilimde, dilin belirli bir baglam
igerisinde kullanilmasi 6ne ¢ikarilmis ve sdzciik dagarciginin énemine isaret edilmistir
(Uslu, 2005: 1). Boylece edebi metinler, dilbilgisi-¢eviri yonteminden farkli bir bigimde
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ve amagla yeniden giindeme gelmistir. Bunun sebebi, edebl metinlerin 6grencilerin
iletisimsel yetilerinin gelismesi i¢in gerekli baglam ve sozciik dagarcigimi dogal olarak
icerdiginin, elestirel diisiinceye imkan verdiginin ve dilin estetigini en iyi sekilde
yansittiginin fark edilmesidir. Diger bir deyisle, hedef dilin toplumsal ve Kkiiltiirel
kodlarinin edebi metinlerde sakli olmasidir.

Edebi metin tiirlerinden hikdyenin, dogasindaki birtakim 6zelliklerinden dolay1
(kisalik, akicilik, ilgi ¢ekici bir olay, birkac¢ karakter, tek bir mekén vb.) yabanci dil
Ogretimi i¢in oldukea islevsel, kalici ve 0grenilen dilde diisiinme becerisini gelistiren bir
metin tiirli oldugu sdylenebilir. Yabanci dil simiflarinda hikayelerin, hikaye anlaticiligi
biciminde kullanilmasi1 ve yapi iskelesi ile giliglendirilmesi sonucu ortaya cikan dil
Ogretim modeli, dgrencilerin iletisimsel yetilerinin gelistirilmesi i¢in etkili bir ¢aligma
alan1 sunar.

Bu c¢aligmada, iki yontemden 6ncelikle hikaye anlaticilig1 yonteminin yabanci dil
Ogretiminde yerine deginilmistir. Yap1 iskelesinin temel 6zellikleri ve egitim alaninda
kullanilma bi¢imi verilip, ardindan yap1 iskelesi yonteminin temel Ogeleri lizerinden
hikaye anlaticiliginin 6zellikleri ve ¢ocuklara yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde bu
yonteme uygun bir uygulama 6rnegi gosterilmistir.

2. Hikaye Anlaticih@i

Hikaye anlaticiligi, dinlemeye istekli bir kitleye yiiksek sesle bir hikaye, fikra,
masal okumak veya anlatmaktir. Hikdye anlaticiligi, toplumumuzun yakindan bildigi
meddah geleneginin bir benzeridir. Hatta en eski ¢aglardan beri sozlii gelenegin bir
parcasi olarak her zaman var olmustur. Hikaye dinlemek, 6zellikle ¢ocuklarin sevdigi ve
defalarca yapmaktan sikilmadiklari etkinliklerden biridir. Anadilde ¢ok sevilen bu
etkinlik, yabanci dil &gretimi acisindan da siniflarda giin gectikge daha fazla
kullanilmaktadir.

Hikaye kitaplari, ¢ocuklara sadece dil 6gretmekle kalmaz; ¢ocuklarin igerigi
anlama, gilindelik hayatta problem ¢6zme becerisi kazanma ve kendi ile 6zdeslestirme
gibi zihinsel, kiiltiirel ve ruhsal olarak kazanimlar elde etmelerini de saglar. Bununla
birlikte, erken yasta dil 6grenen gocuklar, verilen her tiirli bilgiyi ileri yaslara gore ¢ok
daha hizli bir bigimde edinir ve kaydederler. Dolayisiyla ne kadar anlamli, ilging ve
kolay anlasilir bilgi ile donatilirlarsa o kadar ¢ok bilgiyi 6ziimserler (Gonzales, 2010:
105). Hikaye, cocugun hem dil gelisiminde hem de zihinsel gelisiminde son derece
onemli bir rol oynar. Dinlenen her hikdye kelime hazinesini gelistirdigi gibi hayal
diinyasina da zenginlik katar (Temizylrek, 2003: 163).

Anadilde hikdye anlatilmasi, okunmasina gore daha etkileyicidir. Buna karsin,
yabanci dil 6gretiminde kitaptaki resimlerin ¢ocugun hikdyeyi anlamasinda 6nemli bir
yeri oldugu yadsimamayacagi icin hikaye kitabinin anlatilmasindan ziyade okunmasinin
faydali oldugu goriilmektedir (Ellis & Brewster, 2014: 25). Yabanci dil 6gretiminde
hikaye anlaticiligi; kukla, kiyafet, esya, mimik, ses, makyaj, miizik, dans, poster gibi
Ogelerle hikayeyi resmedecek sekilde, ¢cocugun da hikdye okuma siirecine katildigi,
interaktif bir siire¢ icerisinde kitabin okunmasi olarak tanimlanabilir. Bir karakteri taklit
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ederek, onun kiligina biriinerek anlatmak hikdyenin Oziimsenmesini oldukca
kolaylastirir. Japonya’da yapilan bir ¢alisma, karaktere biiriinerek yapilan hikaye
anlaticithgimin Japon cocuklarin Ingilizce dgrenmelerinde daha etkili oldugunu ortaya
koymustur. Ogrenciler, hikayeyi dinlerken hedef dildeki farkli sesleri duyar. Telaffuz,
tonlama ve vurgularindan kelimelerin anlamlarini ¢ikarirlar. Ornegin, algak ve yavas
tonlamalar korku ve iiziintii belirtirken, yiiksek ve hizli tonlamalar mutluluk, cosku ve
neseyi temsil eder (Uchiyama, 2011: 176). Dolayisiyla, hikdye anlaticiligi, cocugun da
hikdyeye katilimi saglanarak, interaktif bir bicimde uygulandiginda 6grenmeyi kalici
hale getirir. Ayrica ¢ocuklarin, dil bilgisinin iglevlerini kelime ve anlamla birlestigi bir
biitiin i¢inde gormesi, dilin tiim islevlerinin yerine getirilebilecegi bir alan sunar.
Boylece algilar1 acik ve Ogrenme becerisi olarak biitiinsel algilamaya yatkin olan
cocuklar, yabanci dil 6grenimindeki agamalar1 daha hizli gecebilir. Bu noktada hikaye
anlaticiligl, 6zellikle ¢ocuklarin, dil yoluyla zihinsel bagimsizliga dogru gelismelerinin
Oonunu acar.

Hikaye anlaticilig1 sadece yabanci dilin kavranmasina fayda saglamaz, hikayenin
baslangic materyali olarak kullanilip hikdye oOncesinde, hikaye sirasinda ve hikaye
sonrasinda yapi iskelesi olarak adlandirilan destek calismalart ile birlikte basli basina bir
yabanci dil 6gretim modeli olusturur. Bu noktada oncelikle yapi iskelesi kavraminin ne
olduguna ve egitim alaninda kullanim bigimine bakmak gerekir.

3. Yap iskelesi. Kelime anlami olarak “scaffold”, bir bina insa edilirken binanin
etrafina kurulan iskele demektir. Egretileme yapilarak Wood, Bruner ve Ross (1976)
tarafindan bir 6gretim modeli olarak gelistirilmistir. Tilirk¢ede “yap1 iskelesi” olarak
adlandirilan bu 6gretim modelinde 6gretmen, ebeveyn veya dgretilecek konuya hakim,
deneyimli bir kisi, ¢ocuk 6grenmeyi tam olarak igsellestirinceye kadar onun tek basina
ayaklari iistinde durabilmesi igin gerekli yapi iskelesinin kurulmasini saglar. Ogrenci
ayaklar1 iistlinde durabildikten sonra da yavasca yapi iskelesini veya destegi ortadan
kaldirir (Hammond, 2001: 15; Yeniay, 2008: 17). Hem 0gretmeni hem de 6grenciyi
aktif kilan bu yontem, 6grenciyi yipratmadan potansiyelinin en {ist seviyesine tagiyarak
Ogrencinin siirlarin1 genisletmeyi amaclar. Bu anlamda yap1 iskelesi, 6grenciye pasif
rol yiikleyen klasik egitimde goriilen yardim ve destekten 6te bir 6gretim modelidir.

Ogretmen, 6grencinin konuyu anlamasina yardimer olmanin dtesinde, 6grencinin
kendi bagina anlamasi, yapmasit miimkiin olmayan konu ve gorevlerde; konuyu nasil
diisiinebilecegini gostererek Ggrencinin diisiinme becerisini gelistirmeyi, 6grencinin
goreve odaklanmasmi saglamayir ve gorevi kendi basina yapabilecek sekilde
tamamlamasini amaglar (Hammond, 2001: 19). Ogrenci kendi basina bu seviyeye hig
gelemeyecek veya cok daha uzun bir siire sonra gelebilecekken 6gretmenin bu
vekaleten verdigi destekle, 6grenme siirecini daha kisa siirede ve etkili bir bi¢cimde
tamamlama imkam bulur. Ustelik bu siirecte, dgretmen kadar dgrenci de aktif olarak
stirecin i¢indedir ve anlayarak, 6grenerek yol alir. Boylece Ogrencinin kendi basina
Ogrenebildigi bilgi diizeyi ile 0gretmenin verdigi destekle geldigi diizey arasinda bir
fark ortaya c¢ikar. Bu farki, yap1 iskelesi kavraminin alt yapisini olusturan sosyo-kiiltiirel
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kuramin Onciilerinden Rus psikolog Lev Vygotsky, calismalarinda agik¢a ortaya
koymustur.

Vygotsky, yapr iskelesi (scaffolding) kavramini hi¢c kullanmamis olsa da,
kavramin teorik alt yapist onun kuramlarina dayanir. Vygotsky’nin sosyo-kiiltiirel
kuramina gore, 6grenme; bilginin paylasildigi, kiiltiirel olarak belirlenen cergevede
olusturulmus dil iizerinden kurulan bir iletisim siirecidir. Dolayisiyla, 6grenme bir
Ogreticinin esliginde olmalidir. Ciinkii bir cocugun biligsel gelisimi anne, baba,
Ogretmen veya deneyimli bir kisi gibi sosyal ¢evre ile etkilesim sonucu olusur.

Vygotsky, bu diisiincesini “Zone of Proximal Development” (ZPD) kavrami ile
Tiirkcede kullanilan bigimiyle “yakinsak geligsim alani” ¢ercevesinde agiklar. Yakinsak
gelisim alani, “cocugun bagimsiz bir problem ¢ozme karsisinda gosterdigi var olan
gelisim seviyesi ile yine bagimsiz bir problem ¢6zme karsisinda bir 6gretici ile igbirligi
icinde ve onun rehberliginde gosterdigi potansiyel gelisim seviyesi arasindaki mesafe”
olarak tanimlanir (Puntambekar & Hiibsher, 2005: 2). Kisacasi, “yakinsak gelisim
alan1”, bir cocugun destekle ve destek olmaksizin gosterdigi iki performans arasindaki
farktir. Cocuklar bireysel farkliliklarina bagli olarak belli bir miifredat1 takip ederken
her sorunu ¢ozemez veya her gorevi, konuyu kendi baslarina anlayip tamamlayamazlar.
Bu yiizden, ¢ocuk tek basina kaldigi zaman bir isi yapamiyorsa, yapabilecegi halde
potansiyelinin altinda kalir ve ilerleyebilecegi nokta ile bulundugu nokta arasindaki
mesafe git gide agilmaya baslar. Vygotsky’ye gore, bu mesafe bir yetiskinin
rehberliginde bilginin “igsellestirilmesi” ile kapatilabilir.

Icsellestirme, en basindan itibaren gevresi ile sosyal etkilesimde olan ¢ocugun
icsel ve biligsel olarak gelismesi sonucu gevresindeki her seyi anlayip 6ziimseyerek ve
diisiinerek ¢oziim bulma, karar verme ve kendi basina basarma noktasina gelmesidir.
Cocuk zihinsel olarak gelismeden sorumluluk aktarilabilecek duruma gegemez.

Yap1 iskelesi modeli, tam da bu noktada ihtiya¢ duyulan bir durumdur. Ciinkii
daha 6nce de belirtildigi gibi yapi iskelesi, sadece bir yetigkinin yardimi ve desteginden
ibaret degildir. Cocugun kendi basina yapamayacagi bir gdrevi tamamlamasi igin
konusunda yetkin bir yetiskin veya dgretmen tarafindan verilen gecici biligsel destektir.
Bu modelde, iki 6nemli unsur one ¢ikar. Bunlar; destegin cocugun kendi bagina
¢Ozemeyecegi bir gorev i¢in verilmesi ve gecici olmasi, diger bir deyisle ¢cocuk kendi
basina yapacak seviyeye getirilip destegin yavasca azaltilip kesilmesidir. Cesitli
etkinlikler yoluyla kurulan yapi iskelesi, ¢ocugun var olan becerilerini ve kavrama
seviyesini zorlayacak niteliktedir. Ogretmen tarafindan hazirlanan etkinliklerin
¢ocuklarin seviyeleri siklikla dlgiilerek verilmesi 6nem tasir.

Diger yandan, Mariani (1997) potansiyelinin iizerinde bir goérev karsisinda ve
yiikksek beklentiler karsisinda gocuklarin igine diigsebilecekleri kaygiya dikkat ceker.
Ayrica, yiiksek beklenti, diisiik destek ile karsilastiginda cocuk dogal olarak basarisizlik
hisseder. Diisiik beklenti, diisik destek ile birlestiginde ise 6grenci daha fazla bilgi
O0grenme ihtiyacimin farkinda olmayarak az Ogrenme ile yetinir ve bir siire sonra
gerilemeye, sikilmaya baglar. Diisiik beklenti ve yiiksek destek ise 6grenciyi fazlasiyla
rahatlatarak ¢cocugun kendini iyi hissetmesini ve dersi sevmesini saglarken, 6grenmeyi
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diisiik seviyede tutar. Yap: iskelesi modelinde, 6grenmenin en iist seviyede olabilmesi
icin 6gretmenin konumunun, yiikksek beklentiye eslik eden yiiksek destek bigiminde
olmasi1 6ngoriilir (Hammond, 2001: 15). Yiiksek destek, 6gretmenin bire bir esliginde
siirekli devam eden bir siirec degil, verilen yliksek destegin ihtiya¢ duyuldugunda
verilmesi ve 0grenci istenilen seviyeye geldiginde de yavasca sorumlulugun 6grenciye
devredilmesi esasina dayanir (Hammond, 2001: 17; Puntambekar & Hiibscher: 6).
Bdylece yapi iskelesi yoluyla verilen destek, cocugun hedeflenen seviyeye ulasmasi ve
zihinsel bagimsizlik kazanmasinda 6nemli bir noktadir.

4. Yabana Dil Ogretiminde Yap Iskelesi ile Hikdye Anlaticithgi. Judith A.
Langer ve Arthur N. Applebee (1983), yapr iskelesi ile kurulan bir 6gretim modelinin
basaril1 olabilmesi i¢in temel olarak bes 6genin saglanmasi gerektigini savunur. Bunlar;
Ogrencinin Ogrenme materyalini benimsemesi, c¢alismanin ¢ocuga uygun olmasi,
destekli Ogretim yapilmasi, sorumlulugun paylasilmasi ve ¢ocugun bilgiyi
i¢sellestirmesidir (s. 168-175). Tim bu olgiitler degerlendirildiginde; dil 6gretiminde
resimli hikaye kitaplar1 yoluyla hikaye anlaticiliginin, yap1 iskelesinin temel 6lgiitlerine
oldukca uygun yapida bir 6gretim yontemi oldugu goriiliir. Yap: iskelesi dgretim
modelinin bes temel 6gesi, hikdye anlaticiliginin uygulanma yontemiyle biiyiik dl¢iide
ortismektedir. Bu noktada hikaye anlaticiligini bu ¢erceveden degerlendirmek yerinde
olacaktir.

Oncelikle, her c¢ocugun Ogrenme siirecinin farkli oldugu ve dilin tekrarla
Ogrenildigi bilgisinden yola g¢ikarak hikdye Oncesinde, hikdye sirasinda ve hikaye
sonrasinda yapilan yapi iskelesi ¢alismalart sayesinde 6grenciler dil gelisimlerini daha
genis bir diizeye tasiyacaklardir. Dahasi, bireysel farkliliklardan kaynakli 6grenme
farkliliklarimi  kapatabilecekler, dil O0grenme siirecini hikaye kitaplar1 vasitasiyla
hizlandiracak ve hedef dilde diisiinme becerileri kazandiklari i¢in kendi baslarina devam
ettirme yetisine sahip olacaklardir.

Hikaye anlaticiligni yoluyla yapilan Ogretme modelinde, hikdye Oncesi
etkinlikleriyle hikaye kitabinin konusuna, donemine, mekanina veya karakterlerine dair
on caligmalar yapilarak, ¢ocugun hem kelime ve dil bilgisi eksikleri giderilir hem de
hikaye icin gerekli bilgi altyapisi olusturulur. Boylece yap1 iskelesi yonteminde
belirtildigi gibi 6grencinin 6grenme materyalini benimsemesi saglanmis olur. Konuya
asina olan ¢ocuk, hikdyeyi okumaya basladiginda kendini giivende hissedecegi igin
kendini ifade edebilecegi bir siire¢ i¢ine girmekten kaginmaz. Hayvanlarla ilgili bir
kitap okunacaksa, dgrencilerden Oncelikle bildikleri, sevdikleri hayvanlar1 séylemeleri
istenir. Kendilerinin veya bir akrabalarimin, komsularinin evcil hayvan besleyip
beslemedikleri sorulabilir. Cocuklar hikdye dncesinde, hikayedeki hayvanlarin adlarmi
Ogrenebilir veya tekrar edebilirler. Ardindan onlara bu hayvanlar hakkinda ne 6grenmek
istedikleri sorulabilir. Cocuklar, hikdye c¢aligmasi siirecinde kendi bilgileri, meraklari ve
istekleri dogrultusunda ama hikdye cercevesinin fazla digina ¢ikmadan konuyu
sahiplenmis olurlar. Bu asamada yap1 iskelesinin ilk hedefi olan 6grencinin kendisinin
de dgretim siirecine katkida bulunabilecegi gergeginin, ¢ocuga hissettirilmesi gerekir.
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Hikaye oncesi ¢alismalar ile konuya istekli hale getirilmis ve konuyu benimsemis olan
ogrenci, yapi iskelesinin ikinci temel dgesi olan seviyesine uygun bir géreve hazir héle
gelmis demektir.

Hikaye anlaticiliginda da hikdye okunmadan once, ¢ocuklarin fikirleri
dogrultusunda hikayeye hazir hale gelmeleri i¢in onlardan bir gorev tistlenmeleri istenir.
Bir 6nceki asamadaki ornekten yola ¢ikarak, ogrencilerden hayvanlarla ilgili merak
ettiklerini arastirma firsat1 verilecegi belirtilir. Cocuklar, “Bu hayvan nerede yasar?”,
“Ne yer?” gibi sorularla yonlendirilerek, onlardan kendi meraklari dogrultusunda ufak
bir arastirma yapmalari istenir. Arastirma i¢in yaglara uygun olarak arastirma yapma
yollart 6gretmenin rehberliginde 6gretilir. Boylece cocuk, hem kendi merak ettigi
konuyu 6grenmis olur hem de kendi basina nereden ve nasil 6grenebilecegini goérmiis
olur. Bu noktaya kadar olan siiregte, yap1 iskelesinin birinci asamasinda iskelenin
kurulacag: tahtalar saglanmig (gerekli materyal ve hikayenin igerigi hakkinda bilgi
edinilmis), ikinci asamada bu tahtalar vidalanip iskele haline getirilmistir (hikdyenin
tistline c¢ikilacak zemin/altyapr olusturulmus) ve artik asil isin (8gretim-hikdyenin
okunmasi) baglama zamani gelmistir.

Hikaye anlaticiliginda hikaye dinlenirken yapilan bir¢ok etkinlik bulunmaktadir.
Oncelikle iletisimsel yontemle Ogretmen interaktif olarak hikdyenin anlasilmasim
saglar. Kim, ne, nerede, ne zaman, nasil sorulartyla hikdye ¢oziimlenir. Coziimlenen
hikdyede tiim bu 6geler iizerine 6grencilerin yorumlar1 alinir. Fikirlerin agikca ifade
edilmesi ve paylasilmasi 6grenmeyi daha etkili hale getirir (Gelmini-Hornsby, 2012:
46). Ayrica Ogrenciler, belirli bir kelimenin hikayede kag kere gectigini sayabilir ve
anlam1 hakkinda tahmin yiiriitebilirler. Bu sekilde yiiriitiilen destekli 6gretme bigimi;
hedef ders konusunun islendigi, gercek 6gretme siirecine karsilik gelir. Dogal bir akis
icerisinde iyi planlanmis, baglantilar1 iyi kurulmus bir dil ve diisiince sistemi icerisinde
dersin Ogretilmesi esas almir. Ders; oOrneklendirme, somutlagtirma ve soru-cevap
seklinde interaktif bir bi¢imde islenir. Ders siiresince, karsilikli konusmaya dayali, hem
dgretmenin hem de dgrencinin aktif bulundugu bir ortam olusturulur. Ogretmen bir
yandan Ogrencinin sinirlarini zorlarken bir yandan da destek vererek bakis agisini
genisletir, 6grenme seviyesini yiikseltir. Ogrenci ile etkilesim icinde olan gretmen,
gerekli destegi saglayacagi gibi 6grencideki gelisimi de gozlemleyebilir (Puntambekar
& Hiibscher, 2005: 3).

Hikaye anlaticilii, sorularla diisiindiirerek hikdyenin igeriginin anlasilmasini
saglama, olaylarda mantiksal siralama yapma, sebep-sonug iliskisi kurma, yorumlama,
karsithik kurma gibi caligmalarla 6grenmeyi tek bir dogruya bagh kalmadan farkli
acilardan degerlendirme imkani verdigi icin Ogretmenle Ggrencinin isbirligi icinde
calistigt bir alan saglar. Hikdyenin bashigindan, karakterlerinin fiziksel ve ruhsal
yapisina, mekan Ozelliklerine, zaman ve donemlerinin belirlenmesine kadar yapilan
hikaye incelemeleri sorumlulugun paylasildig1 alanlardir. Ogretmen 6grenciye hikayeyi
okutup goérmesi gerekenleri degerlendirmez, gorrne51 icin gerekli ipuclart vererek
dgrencinin gérme bicimi kazanmas: icin ugrasir. Ogrencinin kendi basina gérmeye
baslamasiyla destek git gide azaltilarak sorumluluk 6grenciye devredilir. Yapi iskelesi
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yonteminin dordiincii temel 6gesi olan “sorumlulugun paylasimi”, karsilikli konusmaya
dayali, interaktif bir bicimde yapilan Ogretimin iizerine inga edilir. Sorumlulugun
paylasildig1 noktada, 6gretmen geleneksel degerlendirme yapan kisi konumundan ¢ikar,
ogrenci ile yeni fikirler tiretme, bilgiye ulasma konusunda ortak paydada bulusan bir
yardimc1 ve rehber olur. Ogretmenin amaci; dgrencinin bilgisini 6lgmek degil, yeni bir
anlayig ve bakis agisi kazandirma konusunda destek vermektir.

Hikayenin okunmasinin ardindan hikéye sonrasi etkinliklere yer verilir. Hikaye
sonrasi etkinlikler, 6grencinin aldig1 bilgi ile kendi basina yapabilecegi ¢aligmalardan
olusur ve kitabin igsellestirilmesini saglar. Bu etkinlikler, cogunlukla kitabin tamamina
veya bir boliimiine dayanan poster, kitap hazirlama, yaratici yazim g¢aligmalar1 gibi
yazma becerisine ya da canlandirma, piyes ve roportaj gibi konugma becerisine yonelik
uygulamalardir. “Hikdye sonrasi ¢aligmalar, yabanci bir dilde bir ¢aligmay1 kendi
tamamlayabilen bir 6grenciye keyif ve tatmin saglar. Bu kazanim, onlara 6zgiiven
kazandiracagindan Ogrenci yabanci dil 6grenmeye de olumlu bir yaklasim sergiler”
(Ellis & Brewster, 2014: 17). Etkinlikler simifla ya da bireysel olarak yapilabilir.
Ogrencinin kendi fikirlerini ortaya koydugu bu ¢aligmalarda, yaraticiligin da bir o kadar
desteklenmesi Ogrencinin motivasyonunu olduk¢a artirir. Dolayisiyla hikaye sonrasi
etkinlikler, 6grencinin yapi iskelesi modeline uygun bir bigimde serbest birakilacag:
etkili uygulamalardir.

Yapi iskelesinin ulagilmak istenen temel hedefi, 6grencinin bilgiyi icsellestirip
bagimsizhga ulasmasidir. Ogrenci zamanla her yeni konunun parcalarmi ¢dzer,
ogretmenle birlikte etkinlikler yaptik¢a yeni yaklagimlara asinalik kazanir ve bilgiyi
igsellestirir. Bu noktada, artik 6gretmenin kademeli olarak kendini geri ¢ekip 6grencinin
gorevi kendi basina yapmasina firsat vermesi gerekir. Yap1 iskelesi metaforu, ingaatta
kullanildig1 sekliyle nasil gegici olarak insa ediliyor ve binanin genel seklini alinca
kaldiriliyorsa; Ogrenci verilen c¢alismanin altindan kendi basima kalkabilecek hale
geldiginde 6gretmeni destegini yavas yavas geri ¢eker. Hikaye anlaticiligl yontemi ile
yapilan 6gretim, 6grenci hikayeyi kendi basina okuyup ¢oziimleyecek hale gelene kadar
devam eder.

5. Uygulama Ornegi. Hikaye anlaticihginda derste kullanilacak hikayeler, dil
bilgisi diizeyinin ¢ocugun dil seviyesine uygunluguna, igeriginin ve konusunun tutarli
ve diizgiin olmasina, hepsinden dnemlisi ¢ocugun seviyesine ve yasina uygun olmasina
bakilarak secilir. Bu bdliimde baslangic diizeyinde yabanci dil olarak Tiirkce dgrenen
cocuklar i¢in bir hikaye plami hazirlanmistir. Aytiil Akal’in Miymiy Teyze adli kitabi
yapi iskelesi yoluyla hikaye anlaticiligi yontemine uygun bir bi¢imde sunulmustur.

Miymiy Teyze adli kitapta, cocuklarm adim1 Miymiy Teyze olarak koyduklar
yasli, huysuz bir kadin vardir. Miymiy Teyze her seyden sikdyet eder. Hi¢ kimseyi ve
hicbir seyi sezmez. Bir giin komsu ondan kizlarina bakmasini ister. Kiigiik kiz her seyi
cok sever ve her seyden mutlu olur. Kizin ziyaretinden sonra Miymiy Teyze degisir ve
mutlu bir kadin olur.
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Asagida Miymiy Teyze adli resimli hikaye kitabinin yapi iskelesi kurularak hikaye
anlaticilig1 yontemine gore diizenlenmis plan1 bulunmaktadir.

Hikaye Plani

Beceriler

— Dinleme: Hikayenin dinlenmesi, belirlenen kelimelerin dinlenmesi, oyunlardaki
komutlar1 dinleme, sarki dinleme.

— Konugma: Kendi hakkinda konusma, kelimeleri ve yapilari tekrar etme, kitabin
kiiciik bir piyesini canlandirma.

— Okuma: Hikayeyi/resimleri okuma, kelimeleri ve climleleri siralama.

— Yazma: Hikdyenin devamini yazma.

Kelime Bilgisi
— Mevsimler: Ilkbahar, yaz, sonbahar, kis.
— Hava durumu: Yagmur, giines, riizgar, kar.
Yagmurlu, glinesli, riizgarh, karl.
— Kiyafetler: yagmurluk, ayakkabi, etek, elbise, kazak, ¢orap, atki, bere, sapka.
— Ev esyalart: yatak, koltuk, tabure, yastik, sandalye, sehpa, masa.
— Yiyecekler: portakal, limon, kiraz, elma, {iziim, muz (meyveler).
domates, havug, patates, bezelye (sebzeler). tavuk.
— Sifatlar: eksi, tatli, tuzlu, aci.

Dil Bilgisi Yapilar
— Yer bildirme: ............. nerede?
Altinda, tstiinde, yaninda, 6niinde
— Simdiki zaman: Kar yagiyor. / Yagmur yagiyor.
— Kapmin ardinda bekliyor. /Komsudan giiriiltii geliyor.
— Kendi begenilerini belirtme: Hangi meyveyi seviyorsun?
.................. seviyor musun?

— Gegmis zaman: Sirtim agridi.

Kim geldi?
—Izin istemek: ............... alabilir miyim?

Oyunlar

— Sinifi dért gruba ayrrarak her birine bir mevsim adi verilir. Ogretmen
mevsimleri sdyledik¢e adi sdylenen mevsimi temsil eden grup ayaga kalkar. Oyun
gittikce hizlandirilir.

— Tahtaya kiyafet resimlerinin resimli kartlar1 asilir. Smif iki gruba ayrilir. Her
gruptan birer kisi sdylenen kiyafetin kartina 6nce vuran bir puan alir. Gruplar bitince en
cok puan alan grup kazanir.
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Hikaye oncesi calismalar

Hikayeyi okumaya/ anlatmaya ge¢meden once c¢ocuklarla birlikte kitaba bigim
acisindan bakilir. Kitap kapagina gorsel bir okuma yapilarak cocuklarin énce somut
olarak goriilenlerini tarif etmeleri istenir. Bu ¢alisma i¢in yoneltilebilecek sorular sunlar
olabilir:

— Kapakta neler goriiyorsunuz?

— Perde ne renk, perdenin kumasi nasil?

— Resimde neler biiyiik, neler kiigiik?

— Teyze ne renk? Saci ne renk?

— Teyze ne giyiyor?

— Teyzenin atkisi nasil?

— Kedi nasil bakiyor?

— Terlikler kimin?

— Ne yaziyor?

—Neden 1 var?

Goriinen nesneler ve kisiler bigimsel olarak tarif edildikten sonra goériinmeyen,
ancak hayal giicline yonelik mantik kurma yoluyla gerceklestirilebilecek sorulara
gecilir:

— Sence perdenin arkasinda ne var? Ne olabilir?

— Perde resmi var ama neden “Kapinin Arkasinda” yaziyor?

— Teyze ve kedi kime bakiyor?

— Kedi kimden veya neden korkuyor?

— Burasi neresi?

Hikaye sirasinda yapilacak calismalar

Oncelikle resimleri okuma (Her sayfada kedi nerede?)

Tahminde bulunma -Sonra ne olacak, olay nasil ¢dziilecek? Ipuglarmi
yakalamaya ¢aligmak. Ogrencilere dedektif gibi iz siirerek okumalarini saglanr.

Kitap okunurken &grencilerden kitaptaki gizemi ve sorunun ne oldugunu
bulmalart istenir.

Kitabin her bir boliimii i¢in dgrencilerle birlikte ipuglart not edilir ve hepsinden
ayr1 ayri tahminleri alinir.

Karakterler Hikayedeki Nasil Nigin  boyle
sorunlari ¢oziilecek? diistiniiyorsun?
Ipuglari neler?

Karakterler belirlenirken her bir karakter i¢in de ayr1 bir tablo yapilabilir. Miymiy
Teyze kim, nereli, nerede yasiyor, ne is yapiyor, fiziksel Ozellikleri ve karakter
Ozellikleri neler? Bunlar1 hangi davranisindan anliyorsunuz? Baskalar1 onun hakkinda
ne diisliniiyor?
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Hikaye sonrasi cahismalar

Hikaye kitabindaki resimleri karisik vererek olay orgiisiinii buldurma, resimleri
sirali vererek hikdyeyi anlattirma, hikdyeyi yeniden iiretme ve hikdyenin devaminm
cizme, anlatma ve yazma calismalar1 yapilabilir. Smifta rol dagilimi yapilarak hikayenin
canlandirilmas1 yapilir. Hikdyedeki kediden yola ¢ikarak farkli kedi resimleri ile
konugma ve dil bilgisi pekistirme ¢aligmalar1 da yapilabilir.

6. Sonu¢. Cocuklara yabanci dil oOgretiminde yontem olarak sunulan
canlandirarak hikdye anlaticilig1 yontemi, yap1 iskelesi ile zenginlestirildiginde ortaya
cikacak Ogretim modelinin islevsel, zaman kazandirici, gelistirici, ¢cocuklarin kisisel
gelisimine katki saglayicit unsurlar igerdigi konusunda 6nemli bir kanaat olugmustur.
Ayrica, g¢ocuklar bu yolla ayrintilara odaklanmay1 Ogrenirler. Bir kitaptaki resimleri
yorumlayarak hikdye veya masal anlatabilirler. Boylece ¢ocuklar 6grendikleri yabanct
dili igsellestirmis olurlar.

Hikayeler elestirel okumaya ve gorsel okumaya uygun malzemelerdir. Hikaye
yoluyla c¢ocuklar hedef dilde goérme, anlama, diisiinme, sorgulama ve elestirme
becerilerini de gelistirirler. Bu da dil 6grenmenin temelini olusturan zihinsel bagimsizlik
yolunda adim atmalar1 anlamina gelir.

Dilbilgisi 6gretimi acisindan bakildiginda, geleneksel yontemlerde oldugu gibi
cocugun Ogrenme kapasitesinin ¢ok giiclii oldugu bu yaslarda belirlenmis bir dil
seviyesine bagl kalmak cocugun potansiyelinin altinda kalmaktadir. Bunun yerine,
hikaye anlaticilig1 yoluyla yapilan dil 6gretimiyle dilin dogalligi icerisinde ¢ocugun
dilin diger yapilar1 da gérmesi ve 6grenmesine imkan saglanir.

Dahasi, kelime 6gretimi icin kelimelerin bir biitlin icerisinde verilmesi, ¢ocugun
kitabin resimleriyle kelimeyi daha iyi kavramasi ve bir baglam icerisinde genellikle
tekrar edilmesiyle kelimenin 6gretimini daha kalict hale getirilebilecegi soylenebilir.
Ayrica farkh kiiltiirden kitaplarla, hikayelerle tanisan ¢ocuk diger kiiltiirlerle birlikte
tarih, cografya, sanat, bilim, diinya, uzay vs. alanlarinda da temel bilgiler edinir.

Son olarak, yap iskelesi ile desteklenmis hikdye anlaticiligi yontemi, farkli dil
Ogretimi yontemlerini biinyesinde barindiran oldukga islevsel bir yontem olarak dikkati
cekmektedir. Bu sebeple, gerek yerel gerek evrensel hikaye kitaplari lizerinde ¢aligilarak
yabanci dil olarak Tiirkce Ogretiminde de farkli uygulama Ornekleri gelistirilerek
yayginlastirilmasi gereken bir yontemdir.

Kaynaklar

Applebee, A.N. & Langer J.A. (1983). Instructional scaffolding: Reading and
writing as natural language activities. Language Arts , 60, 168-175.

Akal, A., Ozatalay, Z. (2015). Miymiy Teyze. Izmir: Tudem Yaymn Grubu.

Brewster J. & Ellis G. (2014). Tell it again! The storytelling handbook for
primary English language teachers. British Council.

Foley, J. (1993). Scaffolding. http: //eltj.oxfordjournals.org. (Erisim tarihi: 1993,
Agustos.)

34



«OKMITY XABAPUIBICHI — BECTHHUK FOKITIY», Ne 2 (28), 2021 .

Gelmini-Hornsby, G. (2012). Scaffolding children’s collaborative story-telling
through constructive and interactive story-making. PhD thesis, University of
Nottingham.

Gonzalez, N.I. P. (2010). Teaching english through stories: a meaningful and fun
way for children to learn the language. PROFILE, 12(1).

Giines, F. (2011). Dil 6gretim yaklagimlar1 ve tiirkge 6gretimindeki Uygulamalar,
Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 15(8), 123-148.

Hammond, J. (2001). Scaffolding: Teaching and learning in language and
literacy education. Primary English Teaching Association.

Martinez, B. I. (2007). A story-based approach to teaching English- a classroom
experience, Encuentro, 17, 52-56.

Puntambekar, S. & Hiibscher, R. (2005). Tools for scaffolding students in a
complex learning environment: What have we gained and what have we missed?
Educational Psychologist, 40, 1-12.

Temizyiirek, F. (2003). Tiirk¢e dgretiminde ¢ocuk edebiyatinin énemi, Tiibar, 13,
162-163.

Uchiyama, T. (2011). Reading versus telling of stories in the development of
English vocabulary and comprehension in young second language learners. Reading
Improvement, 48(4), 168-178.

Uslu, Z. (2005). Edimbilim ve yabanci dil égretimine etkileri. Dil Dergisi (A.U.
Tomer), 127.

Verenikina, 1. (2003). Understanding scaffolding and the ZPD in educational
research. Proceedings of the International Education Research Conference (AARE-
NZARE), Auckland, New Zealand.

Wegerif, R., Rojas- Drummond S., Mercer N. & Fernandez M. (2001). Re-
conceptualizng “scaffolding” and the zone of proximal development in the context of
symmetrical collaborative learning. Journal of Classroom Interaction, 36(2).

Yeniay, Z. D. (2008). Erken yasta égrenenler i¢in yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde icerik odaklilik. Istanbul Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Yabanci
Dil Olarak Tiirkge Ogretimi Bilim Dali Yiiksek Lisans Tezi.

A Method for Teaching Turkish as a Foreign Language: Scaffolded Storytelling

BARIN Erol

Dr., International Culture and Language Studies Association
Ankara/Turkish.

e-mail: erolbarin@gmail.com

DERELI Bihter

Instructor, Istanbul Bilgi University
Istanbul/ Turkish.

e-mail: bihter.dereli@bilgi.edu.tr

35



«OKMITY XABAPUIBICHI — BECTHHUK FOKITIY», Ne 2 (28), 2021 .

Abstract: The relationship of teacher and learner constitutes the core of education. The
search for new teaching approaches and methods dealing with the relationship between teacher
and learner has always been one of the main issues in this area. The use of scaffolding has
brought a new insight to the status of teacher and learner on how to organize, develop and
practice the material in order to make learners reach their goal. In the lights of linguistic
developments, as contextual learning was considered to be a need for language acquisition, the
use of stories and storytelling has been an effective teaching method widely used in foreign
language teaching.Based on the question “Is it possible to use these two methods together in
foreign language teaching?”, this paper examines the concepts of storytelling and scaffolding as
teaching methods in foreign language teaching. Through examples and references, it is argued
that these methods suggest arguments completing one another. and an example for teaching
Turkish as a foreign language is presented through the use of these methods together.

Keywords: storytelling; scaffolding; teaching Turkish as a foreign language
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Anpatna. Oxbimywvl MeH OiliM anywvl apaceinoazvl oaiiauvic Oinim Oepyoeci e
Mauwi30bl KYpoLIbIMHbIY Oonizi. Byn batinansicmel pemmetimin mMooenvoi i30ey — 6inim 6epyoiy
bacmvl Mmacenenepiniy 6ipi 00101, Kypwuibimuoly cynbacel (scaffolding) adiciniy  6inim
CanacvlHOa KOJAOAHLLIYbL OLNIM AIYWbIHbIY OenciieHeeH MAaKCAmKa JICemyli ViH Kadxicemmi
Mamepuandaposl YUbLMOACmulpy, 23Ipiey HCaHe KOLOAHY MYPEbICOIHAH MY2ANIiM MEH OKYUbIHbIH
no3uYUALapuIHa dcana Keskapac akenedi. CoHvimen Kamap, min OLimiHOesi 0ambima OKbimy
MYPELICLIHAH YUPEeHYOiH Kajdcemminik peminde nauda OOLybIMeH XUKds MeH XUKAs dHeimeney
wemen Minin OKblMyoa muimoi dcoavl api 20ici peminde KeHinen Koaoauwlia 6acmaowvl. byn
3epmmeyode «mindepdi OKblmy madicipubecinoe KONOAHBIIAMbIH dHeimeney 20ici Men Oinim
bepyoe Kon0anvliamvli « KYPuLIbIM CYR0achly 20iCin wem minin oKbimyoa dipee Koaiodanyza b6ona
Ma?y Oeecen cypakmvl Hezizee ala OMbIpbln, exi adicmiy Oip-Oipin dcemindipemin minmi,
MONLIKMbIPAMBIH — ApSyMeHmmepi  HAKMbl  Mblcanodap apxulivl  kepcemindi. Teopusanvik
Hezizoeynepoen coy adicmep Oipee KOIOAHBLIA OMBIPLIN, wiemen mili peminde mypiK minin
Yilpemyee bailianbicmol madicipude Hamuedlcenepi YColHbliaobl.

KinT ce3nep: axeimeney, ayviz KypuLivimol, mypik minin wemen mini peminoe oKbimy.
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